
Juego de Roles: Comprador 

Estás tratando de comprar una chamarra en Googlelandia, donde la  moneda local 

(googlecoins) está valuada en 50 googlecoins a 1 dolar.  Te gusta mucho la chamarra, buen 

estilo y bien hecha, te queda bien, hace mucho frio, y no trajiste chamarra (siempre se te 

olvidan esas cosas). Pero piensas que el comerciante está cobrando mucho. ¿Puedes negociar 

un precio aceptable para los dos? 

 

Tienes un máximo de 750 googlecoins y 100 dolares. También tienes tarjetas de credito. Decide 

lo que quieres pagar y las tácticas que usarás para hacer concesiones. Una chamarra similar en 

tu país te cuesta 130 dolares. 


